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O trabalho tem como objetivo incentivar a participação e aprendizado dos alunos através da utilização de um jogo interativo e dinâmico. A atividade foi ministrada por bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciação à Docência (PIBID), em uma escola pública da Cidade de Areia, no Estado da Paraíba, sendo a atividade direcionada para alunos do 1° ano do ensino médio, como proposta de revisão sobre o assunto de membrana plasmática na disciplina de biologia, utilizando um jogo didático denominado “Roleta Bio Perguntas”. Para a elaboração do material foram utilizados um suporte circular de madeira com 1 cm de espessura; papel cartão nas cores amarelo, verde, azul escuro, azul anil, vermelho e laranja; cola; prego; etil vinil acetato (E.V.A); e plástico adesivo. As perguntas foram classificadas e divididas por cores de acordo com seu nível de dificuldade. A cor vermelha, verde e laranja pontuavam mais; azul anil e amarelo com pontuação menor e azul escuro sendo carta bônus, qual continha curiosidades sobre o tema. O jogo procedeu da seguinte maneira: a turma foi dividida em três grupos, cada um contendo um representante para girar a roleta. O grupo escolheria uma pergunta correspondente à cor que foi determinada pela roleta e os alunos tinham um tempo limite de um minuto para responder a mesma, caso não soubesse passaria a vez para o grupo seguinte. Na hipótese de chegar ao limite às perguntas da cor selecionada, seria escolhida uma pergunta da cor subseqüente, no sentido horário da roleta. A atividade incitou uma competição sadia entre os grupos, onde a disputa era justamente pra saber quem detinha um maior conhecimento do assunto abordado.
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